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Energizer

Art-Nr.: 0292 / Marke: FLVG Verlagshaus OHG

Q Lomer 16,90EUR
e ik e inkl. 7% USt. zzgl. Versand
"t Energlzer 9 Lieferzeit 3-5 Tage
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¥ Teiken Sie die Kiasse in Zwel Gruppen, Einige Schaedsrichier sind sinnvoll. Die
Schider granzen durch Stihle cder Klebestreilen aul dem Fullboden rwei Hin-
demisbahnen von ca, zwei Metem Breste und sechs [ sieben Metemn Linge ab.
Sie SChrsicen de PAperdogsn Tu grofan Kuhfacen u und legen dis Fladen in
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BENMAED 2 Machan, Wer &8 Schaffl, bakammi i saing Grupps zehn Punkbs.
Fiir jeden Trist auf sinen Kuhfiaden wird ein Punki abgezogen. Die anderen wer.
dan ihn cder sie durch Zun lenken. Es werden immer zwel gleichaeitig gehen *
Geban Sie das Startsignal und ke gehts.

Soziales Lernen mit Kopf, Herz und Hand
von Erwin Tielemans, Heiner und Ellen Wilms

Einzeln heraustrennbare Karten zum individuellen Abheften.

Energizer sind Ubungen, die miide Klassen ermuntern und unruhige Klassen zur Konzentration bringen. Energizer kommen
dem Spiel- und Bewegungstrieb der Schiilerinnen und Schiler entgegen. Sie férdern die Bildung einer guten



https://shop.flvg.de/catalog/manufacturer/flvg-verlagshaus-ohg.html

Produktinformation

Klassengemeinschaft und einer produktiven Arbeitsatmosphare und sie sind immer ein Ort des sozialen Lernens: Die
Schulerinnen und Schiler werden selbst aktiv, erleben und erfahren sich und ihre Gruppe oder Klasse in vielfaltigen
Situationen und lernen, durch gezielte Reflexion diese Erfahrungen zu integrieren. So kommen Kopf (Reflexion), Herz
(Erfahrungen) und Hand (Aktivitaten) zusammen und fordern ganzheitlich.




