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Produktinformation

Einfuhrung des Klassenbegriffes und die Darstellung in
UML

Art-Nr.: 28-022

Vergleicht man die einzelnen Objekte in eurer Zeichnung so wird es vorkommen, das manche Objekte
die selben Attribute besitzen, nur die Attributwerte sind anders. 3 14 1 0 E U R
Zum Beispiel: inkl. 19% USt. zzgl. Versand
tisch h ( stuhl w ) Lieferzeit 3-5 Tage
radius: 2cm radius: 1 em
randstirke: 0,1 cm randstirke: 0,0 cm
fiillfarbe: gelb fiillfarbe: braun
randfarbe:  schwarz ) randfarbe:  schwarz
e
lampe
radius: 0,5 cm
randstirke: 0,0 cm
fiillfarbe: blassgelb
randfarbe:  schwarz

o

Solche Objekte werden zu ..........ceovceeeeieieecsveecs e ZUGEMMengefasst.
cecereeenneeeeennnee. DESChreiben den ...
Alle Objekte einer Klasse haben die @ aber unterschiedliche Attributwerte.

Alle Objekte einer Klasse kénnen die .........coccoeeeee .. (Operationen) ausfiihren

Klassen werden iihnlich wie Objekte in kleinen
Der Klassenname im Tabellenkopf wird mit Gro

stehen die Methoden der Klasse.
Zum Beispiel: ‘
(die Klasse zu den
Objekten oben) \
iu
- Ifarbe

ndfarbe

o+ radius_éndern()

+ randstarke_andern()
+ fiillfarbe_iéindern()
+ randfarbe_andern()

(aber ohne runde Ecken) dargestellt.
staben geschrieben. Unter den Attributen

Die Unterlagen sind Figentum des jeweiligen Autors. Fisdie Richrigkeit zeichnet der Autor selbst
Die Unterlagen werden von der FLVG, Kisclweg 13, 08527 Straliberg vertricben
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https://shop.flvg.de/catalog/cms/versand-und-zahlung.html
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Arbeitsblatter, Klasse 7/8
mit Hilfe von Grafiken
mit Lésungen
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