
Mango, Mango - Energizer-Übungen zum sozialen
Lernen
Art-Nr.: 0296

 

Produktinformation

17,95EUR
inkl. 7% USt. zzgl. Versand

Lieferzeit 3-5 Tage

https://shop.flvg.de/catalog/cms/versand-und-zahlung.html


0296_F1_w.jpgImage not found or type unknown0296_F2_w.jpgImage not found or type unknown0296_F3_w.jpgImage not found or type unknown

von Erwin Tielemans

Schon immer eignen sich Menschen jedes Alters wichtige Fähig- und Fertigkeiten mit Hilfe von Spielen an. Besonders in der
heutigen Zeit kann dieser simple Fakt der Schlüssel sein, um sowohl seine persönliche als auch seine soziale und bildende
Entwicklung voranzutreiben.
Die Verknüpfung von Lehren, Trainieren und Spielen steigert nicht nur den Lernspaß an sich, sondern erweitert den Horizont
um Werte wie Kooperation, Kommunikation und Selbstwahrnehmung.
Dieses Buch bietet Ihnen eine Sammlung erprobter und in der Praxis getesteter Spiele für Workshops, Jugendgruppen, das
Klassenzimmer – vom simplen Eisbrecher über Ideen zur Gruppenbildung und kniffligen Wortspielen bis hin zu witzigen
Spielen zur Auflockerung.
Mit Hilfe einfacher Anleitungen, lustiger Illustrationen und vielfältiger Diskussionsanregungen sowie verschiedener
Spielvarianten ist es ein Leichtes, jeden zwischen 6 und 86 zu ermuntern, miteinander in Interaktion zu treten.
Dieses Buch ist ein kraftvolles Hilfsmittel für Lehrer, Erzieher, Leiter von Jugendgruppen, Trainer und natürlich jeden, der
seine Arbeit spielerisch bereichern möchte.
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