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Einfiihrung in die Algorithmierung

Im tidglichen Leben begegnen uns stindig Vorginge, die von Mikroprozessoren, 1 CPU
in Computern, gesteuert werden.

Beispiele

~

Als bezeichnet man das ziel ete Beeinflussen von
physikalischen GréBen mittels einer technischen Einrichtung.

Diese Steuerungen laufen aber nicht ,,automatisch® von al! ab, sondern miissen vorher von

Menschen programmiert werden. Dieses Programm wir von der Maschine Schritt fiir
Schritt abgearbeitet.
Ein ist ei Befehlen, welche eine

Informationsverarbeitung zum Inhalt hat.

Dieses Programm wird vom PC iiber die Schnit an die technische Einrichtung, die gesteuert
werden soll, iibertragen. Solche Schnittstellen eines PC sind zum Beispiel die serielle Schnittstelle
(COM), an der meist die Maus angeschlog en ist, oder die parallele Schnittstelle (LPT), an der
meist der Drucker betrieben wird, aber au 2 immer mehr benutzte USB - Schnittstelle ist dazu
geeignet.

Bevor man ein Programm in ei leiersprache (z.b. BASIC, TURBO-PASCAL, C,
LOGO...) verfassen kann, muss. ish genau die Schritte iiberlegen, die die technische
Einrichtung nacheinander abagleiteri inuss.

Die genau geplante Abfolg nzelschritten, bezeichnet man als
(eindeutige, ausfithrbar ngsfolge).
Beispiele fiir Algori us unserem tiiglichen Leben
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