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Vorgestellt: Das Fach Kunsterziehung - kurz Kunst genannt

“Ich kann nicht zeichnen!”, “Wozu brauche ich das Uberhaupt?” - Immen
ich solche Bemerkungen von Schilern. Darum méchte ich an dieser St
Erkl&rungen dazu abgeben.

Der “Zeichenunterricht” aus Uropas Zeit gehort seit langem der heit an.
Was in diesem vielseitigen Schulfach heute geschieht, lasst sich mit einem Namen
nicht beschreiben. Darum heiltt es in anderen Bundesland ugll rweise auch:
bildnerisches Gestalten, Bildende Kunst, Asthetische E . Interessant und
wichtig ist dieses Fach mit den vielen Namen und wels boten aber
tberall. Es ist nicht nur fir zukiinftige Kinstler da, da; n dle wenigsten sein,

sondern fir Jugendliche, die die “Gestaltung des zukin Lebens” in die Hand
nehmen wollen.

Der “Bund Deutscher Kunsterzieher” hat dazu em reffende Thesen entwickelt,
die das Ziel des Faches KUNST beschrelben u h\sr kurz erldutern méchte:

1. Wahrmehmung, Sensibilitat

Die Wahrnehmung ist das Tor zur Welt. ere Wahrnehmungsfahigkeit ist in
Gefahr, zu verkiimmern. Die standige U g mit Reizen zwingt zum
Abschalten. Andererseits unterliegen wir Iten Wahrnehmungsreizen, wie z. B.
der Werbung.

Das Fach Kunsterziehung soll die ¥ ahrnehmungsweise des Schillers in sinnvoller
Weise entfalten, seine kritische Be tungsweise fordern, damit er sich als
eigenstandige Person behaup!

2. Eigenes Tun und Gest|

Bei unseren Schilern ist W«eder zu beobachten, dass das eigene manuelle
Tun ihnen eine beson ledigung bereitet. Selbst etwas zu entwerfen und zu
gestalten, etwas mit nen Handen hervorzubringen, das bedeutet in unserer
weitgehend mechanisi , fremdbestimmten und durch Computer gesteuerten Welt
einen echten Gewirii Fir die Schiiler. Dies gilt besonders auch fiir Schiller, die in
Féchern mit rei ischem Aspekt, z. B. Mathematik, Probleme haben und hier
Issen kommen kénnen.

ken und Handeln

uchen, unerwartete Zusammenhénge suchen und finden: Das ist
nicht nur el teressantes Spiel, sondern spielt in der heutigen Gesellschaft
zunehmend eine Rolle. Schlagworte wie “Teamfihigkeit” (die Fahigkeit in der Gruppe
zu arbeiten), “Innovation” (die Entwicklung neuer Ideen) und Kreativitat
(Schapferkraft) finden sich in jeder Tageszeitung. Wo anders als im Kunstunterricht
kann man das besser lernen und Uben!

Die Unterlagen sind Eigentum des jeweiligen Autors. Bestell-Nr.:
Fur die Richtigkeit zeichnet der Autor salbst l-l A
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Themen:

- grafische Technik

- Layout

- Schriftgattungen

- Begriffserklarungen
- Geschichte

- Kurzkontrolle
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